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PREAMBULE

Afin d’en faciliter la compréhension, il est conseillé dans un premier temps de lire ce manuel de facon

linéaire, sans tenir compte des renvois de section. Ces renvois seront utiles lors de I'utilisation du logiciel

pour répondre a des questions précises.

Lecture des figures :

e Une figure représente une fenétre ou une partie de fenétre du logiciel

e Les points d’intérét expliqués dans le texte sont mis en évidence par des cadres de couleur

e Alalecture du texte, ces cadres de couleur aident a la compréhension.

NB : le manuel est une aide a l'utilisation du logiciel ; il ne remplace en aucun cas une formation.
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PRESENTATION DU MATERIEL

Le dispositif FramiVNG est un logiciel qui permet de traiter les images transmises par le dispositif de
vidéonystagmoscopie Framiscope M et, simultanément, en option, les données transmises par le capteur
de position du fauteuil rotatoire Framiral (version informatisée).

Le logiciel FramiVNG ne peut fonctionner sans le masque équipé Framiscope M.
Le logiciel FramiVNG est lancé a partir du logiciel de gestion des patients FramiGest.

L'utilisation du Framiscope M et du fauteuil rotatoire Framiral est expliquée dans un manuel utilisateur
spécifique a chaque matériel.

L’ordinateur n’est pas fourni avec le dispositif.

CARACTERISTIQUES REQUISES POUR L’'ORDINATEUR

Choix de I’écran

o Définition minimale : 1280x960 ou 1600x900.

o Définition minimale conseillée : 1920x1080.

o Diagonale minimale : 15 pouces.

Choix de I'ordinateur

o Processeur : Puissance et nombre de coeur supérieure ou égale a un Intel Core i3 8300 ou
un AMD Ryzen 3 2300X.

o Mémoire : Aumoins 8 Go de RAM.

o Carte mere : Vérifier qu’il y a assez de ports USB compatibles pour le matériel brancher sur
cet ordinateur. Dans le cas du FramiVNG, cela inclut un port USB pour le boitier
d’acquisition vidéo. Le fonctionnement au travers d’'un HUB USB n’est pas garanti.

o Disque Dur : Au moins 256 Go. Un SSD est fortement conseillé.

o Version de Windows :

=  Windows 7, 8 ou 10 Pro 64bits
= |ncompatible avec Windows 10 S.
= Version familiale possible mais attention a la mise en réseau.
o Certaines fonctionnalités ne sont pas présentes s’il n’y a pas de connexion internet.
Prérequis logiciels-

o Windows a jour (Microsoft Update)

o SiWindows 7, installer .Net4.7

o Avoir un lecteur PDF par défaut.

Prérequis accessoires
o Une carte d’acquisition vidéo compatible acceptant une entrée Vidéo Composite RCA.
o Cartes d’acquisition testées compatibles par Framiral :
=  AVerMedia DVD EZMaker 7
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1.

FramiGest
e lLancer FramiGest
e Sélectionner un praticien
e Cliquer sur « Ok »

' FramiGest

Compte Options ?
1 L=
g R T

I T
v Connexion réussie a SQLLOCALDB

DESBOY_Robin

Votre ordinateur est : FRA-DEVS. Mode de connexion : LocalDB

CONFIGURATION DU LOGICIEL

Manuel d’utilisation logiciel FramiVNG
IMU-SOFT-VNG-FR-v03|

Lancement du logiciel a partir de I'interface du logiciel

Version 1440
, . .
e Sélectionner un patient
e Cliquer sur « VNG »
&2 FramiGest - Gestion des patients - u] X
Fichier Options ?
R .
'S véDa@e e B 7 UIZiS
PATIENT gd
Test
¥ § Pathologies du patient | | Prescriptions du patient || Voir les rapports de-
(eTErnpeTel ‘ ‘ LrrE=hE _ PATIENT Test PATIENT Test PATIENT Test
Nom Prénom Date Praticien Filtrer la liste des patients :
DOE lane 20190717 PRATICIEN Manuel
DOE John 20190726 PRATICIEN Manuel Par: NGRS | [ | Pasertsde us e prticens
2019\07\17 PRATICIEN Manuel l:l

3 filtrés parmi 3 patients ‘ Patient : PATIENT Test ‘ Aucune erreur

FramiOpt

vs

AVD

)

FramiCible VCOR Frami3D

Praticien : PRATICIEN Manuel Version : 1.4.10.1

A

FramiVNG

Ne pas ouvrir simultanément les logiciels FramiVCOR ou FramVidéo en méme temps que
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2. Licence
Le logiciel VNG peut fonctionner sans licence pendant 15 jours a compter de sa date d’installation.
Pour obtenir une clé de licence :

o Vérifier la réception du mail de la part de Framiral concernant I'installation des logiciels.
e Dans ce mail est transmis un login a utiliser pour la demande de licence.
e Effectuer la demande (cf. Manuel de demande de clé).

3. Configuration

1113a. Entrée Vidéo
Voir Section IV2.

1113b. Fauteuil rotatoire
Voir Section IV3e

V. UTILISATION DU LOGICIEL FRAMIVNG

V1 Fenétre principale
Fichier | Options | ?
« Menu
PATIENT i~ ’;‘ Detection Nystagmus
. G H | - Spontané

De Test

36 Ans Kiné (B JKL

0123456789 &7 MNO

- Epreuve Libre
@ PQR
Ouvrir et Visualiser 4 SELECTION DU TEST
Trier par types A Trier par dates &
4 BURST ~ J Nystagmus Induit par Head Shaking Test
Test #3 du 02/03/2015 4 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)
Test #3 du 23/04/2015 4 16:01:05 .
Test #4 du 25/04/2015 & 15:48:22
Test #5 du 25/04/2015 & 16:28:07 g BURST
Test #2 du 12/11/2015 4 09:37:54 {EONORQOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 & 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 4 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 & 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 & 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 4 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57
4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 & 14:01:49 -
Test #1.du 1871072017 8 14:10:22 Oculomotricité [ﬂ% EPREUVE CALORIQUES
Test #1 du 03/12/2017 4 15:48:46 @
DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL Connecté @& fversion : 1.7.15.2

FIGURE 1 : ECRAN PRINCIPAL

Cadre rouge : Liste des épreuves précédemment effectuées avec le patient sélectionné. Faire un clic gauche
sur une date permet de sélectionner |’épreuve correspondante.

Cadre vert : Le bouton « Ouvrir et Visualiser » permet de consulter I'épreuve précédemment effectuée
sélectionnée. Cette épreuve apparaitra dans un nouvel onglet. Voir de la Section IV6 a la Section IV11 pour
une description des épreuves.

Le bouton « Supprimer » permet de supprimer I'épreuve sélectionnée, précédemment effectuée.

Cadre bleu clair : Boutons permettant de lancer une nouvelle épreuve d’'un certain type avec le patient
sélectionné. Cette épreuve apparaitra dans un nouvel onglet. Voir de la Section IV6 a la Section IV11 pour
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une description des épreuves. Voir de la Section IV2 a la Section IV5 pour les configurations et
initialisations nécessaires au bon fonctionnement des épreuves.

Menu des options. Voir Section IV2, Section IV3 et Section IV4.

Cadre marron : Etat de connexion du fauteuil rotatoire. Voir Section IV3e.

V2. Parametres Vidéo

IV2a. Introduction

Les épreuves nécessitent une vidéo d’'un ceil pour fonctionner. Il faut donc configurer le logiciel pour qu’il
utilise la bonne entrée vidéo.

IV2a. Configuration

Pour ouvrir la fenétre des parametres Vidéo :

VNG - PATIENT De Test - O X

Fichier

- M

Options A

Calibration

PATIENT
De Test
36 Ans Kiné (B JKL
0123456789 & MNO
@ pPar

ST Supprimer SELECTION DU TEST

Trier par types LS Trier par dates A
4 BURST ~ | Nystagmus Induit par Head Shaking Test
Test #3 du 02/03/2015 a 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)

Test £3 du 23/04/2015 3 16:01:05
Test #4 du 25/04/2015 3 15:48:22
Test #5 du 25/04/2015 & 16:28:07 g BURST
Test #2 du 12/11/2015 3 09:37:54 LEPVYORIVOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 3 15:00:33
Test £3 du 24/03/2016 3 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 3 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 3 17:36:57
Test #1 du 14/09/2018 3 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 3 14:55:57
4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 & 14:01:49

# a 14:10;, Y
Test #1 du 16/10/2017 a 14:10:22 Oculomotricité n EPREUVE CALORIQUES

Test #1 du 03/12/2017 & 15:48:46

A 4 Detection Nystagmus
. GHl ’!< Spontané

- Epreuve Libre

DESBOY Robin ‘ | Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecté@ ‘Version :1.7.15.2

FIGURE 2 : LANCEMENT DES PARAMETRES VIDEOS

e Cliquer sur le menu « Options »
e Cliquer sur le sous-menu « Vidéo... »

La fenétre suivante s’ouvrira alors :

9 Réglages de la source vidéo

ource matenel

AVerMedia USB Polaris Analog Capture ~

Entrée vidéo

VideoComposite v Propriété

Walider Refresh ]l Annuler

FIGURE 3 : PARAMETRES VIDEOS
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Cadre rouge : Choix du matériel fournissant un signal vidéo, par exemple « Dazzle ... » ou « AVerMedia ... ».

Cadre vert : Choix de I'entrée vidéo de la source matérielle a utiliser. Si vous ne savez pas quoi choisir,
choisissez « Vidéo Composite ».

Cadre bleu clair : Recherche a nouveau les sources matérielles et les entrées vidéos.
Enregistre les changements de paramétres.

Cadre marron : Annule les changements de paramétres.

V3. Parametres

IV3a. Introduction

L'épreuve « Nystagmus Induit par la Rotation » peut utiliser un fauteuil rotatoire connecté. L'épreuve
« Burst » nécessite un fauteuil rotatoire connecté. Il faut donc configurer le logiciel pour qu’il se connecte
au fauteuil rotatoire. Voir Section IV3e.

IV3b. Général
Pour ouvrir la fenétre des parametres :

£ VNG - PATIENT De Test - [m] x

Fichier |Options !

Video...
Calibration
Paramétres... |

PATIENT
De Test
36 Ans Kiné (D JKL
0123456789 & MNO
@ rar

e Supprimer SELECTION DU TEST

Trier par types 4 Trier par dates &
4 BURST ~ ! Nystagmus Induit par Head Shaking Test
Test #3 du 02/03/2015 3 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)

Test #3 du 23/04/2015 & 16:01:05
Test #4 du 25/04/2015 & 15:48:22

Test #5 du 25/04/2015 3 16:28:07 g BURST

Test #2 du 12/11/2015 3 09:37:54 [EOTVEORVOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 3 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 3 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 4 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 & 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 & 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 3 145557

+ CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 3 14:01:49

Test #1 du 16/10/2017 3 14:10:22 Oculomotricité m EPREUVE CALORIQUES

Test #1 du 03/12/2017 a 15:48:486

A b4 Detection Nystagmus
= GHI e Spontané

- Epreuve Libre

DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Comr\eclé_,§r ‘Version 11.7.15.2

FIGURE 4 : LANCEMENT DES PARAMETRES

e Cliquer sur le menu « Options »
e Cliquer sur le sous-menu « Parametres »

La fenétre suivante s’ouvrira alors :
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IDisposm'on Détection Nystagmus | Fauteuil | Epreuves Réseaul

Configuration

Disposition Sélectionnée :

Un graphique a axe double

Deux graphiques a Un graphique a axe
axe unique double
™~ N
PAYVACSN
-\JJ" 7
AY
J) N N

FIGURE 5 : PARAMETRES
Cadre rouge : Onglets des parametres. Voir les sections suivantes pour une description de chaque onglet.
Cadre vert : Enregistre les changements de parametres.

Cadre bleu clair : Annule les changements de parametres.

Remet par défaut les parameétres de I'onglet courant.

IV3c. Disposition
£2 Configuration - X
Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil | Epreuves | Réseau

Disposition Sélectionnée :

Un graphique a axe double

Deux graphiques a Un graphique a axe
axe unique double
/1 AN
NN
NEZ=r
K

7

4

N
pa
N

FIGURE 6 : PARAMETRES DISPOSITION

Cadre rouge : Dans les exercices, deux graphiques seront affichés. Le premier graphique affichera la courbe
des mouvements horizontaux de I'ceil. Le deuxieme graphique affichera la courbe des mouvements
verticaux de I'ceil. Ce mode est utilisé principalement par les kinésithérapeutes.

Cadre vert: Dans les exercices, un graphique sera affiché. Ce graphique affichera la courbe des

mouvements horizontaux de I'ceil ainsi que la courbe des mouvements verticaux de I'ceil. Ce mode est
utilisé principalement par les médecins.
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IV3d. Détection Nystagmus

Configuration — x
Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil | Epreuves | Réseau
(Variation dela VPR

Taille de la Moyenne Flottante 60

Coefficient 12

Détection Horizontale

I < VPR Min (*/s): 60

VPL Max (*/s): 120

Détection Verticale

VPR Min (°/s): 60

\VPLMax s): 100

FIGURE 7 : PARAMETRES DETECTION NYSTAGMUS

Fleche rouge : Ces options permettent d’ajuster la fagcon dont les nystagmus sont détectés pendant les
exercices. Eviter de toucher a ces parameétres avant de contacter Framiral. Un réglage non maitrisé
pourrait occasionner un fonctionnement inapproprié du logiciel.

IV3e. Fauteuil

Configuration - X
g

Disposition | Détection Nystagmus = Fauteuil | Epreuves | Réseau

- Activer le fauteuil rotatoire
- Connexion Simplifiée

Port de communication | Fauteuil Rotataire - Connecte M @
Libre : Le port COM n'est utilisé par aucun logiciel.

Utilisé : Le port COM est utilisé par un autre logiciel.

Connecté : C'est le port COM auquel vous étes connecté en ce moment.

(%) Informations supplémentaires

[lignorer le warning de fauteuil manquant

FIGURE 8 : PARAMETRES FAUTEUIL

Fleche rouge : Permet d’activer ou de désactiver I'utilisation du fauteuil. Si 'utilisation du fauteuil est
désactivée, le logiciel ne tentera pas de se connecter au port de communication choisi a son lancement.

Fleche vert foncé : Permet d’activer ou de désactiver la connexion simplifiée. Si la connexion simplifiée est
activée, le logiciel tentera de trouver a quel port de communication le fauteuil est connecté. Il ne sera donc
pas nécessaire de choisir manuellement le port de communication. Pour que ce paramétre soit pris en
compte, il faut fermer puis relancer le logiciel.
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Fleche bleu clair : Permet le choix du port de communication. Si le port de communication voulu n’apparait
pas dans la liste, cliquer sur le bouton pointé par la

Permet la mise a jour de la liste des ports de communication.

IV3f. Epreuves -> NIR
Permet de choisir les caractéristiques du fauteuil simulé lors de I'épreuve « NIR » effectuée sans étre
connecté au fauteuil.

Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil =~ Epreuves | Réseau

NIR Nombre de tours de fauteuil dans chaque sens : 5 -
BURST
HST Vitesse de rotation du fauteuil (°/s) : 180 -
Caloriques
T e Temps d'attente avant départ de la rotation (s) : 5 -

FIGURE 9 : PARAMETRES NIR
Fleche rouge : Le nombre de tours que doit effectuer le fauteuil simulé.

Fleche verte : La vitesse que doit atteindre le fauteuil simulé.

Fleche bleu clair : Le temps d’attente aprés avoir appuyé sur le bouton « Démarrer » avant que le fauteuil
simulé ne démarre.

IV3g. Epreuves -> Burst

Permet de choisir les angles a atteindre lors d’'une épreuve « Burst ».

Configuration - X

Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil = Epreuves | Réseau

NIR Angle 1(): |15 -
BURST
Angle2(9: [30 -
HST
: Angle3(): |0 -
Caloriques
Epreuve Libre

FIGURE 10 : PARAMETRES BURST
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Fleche rouge : Premiere paire d’angles a atteindre lors d’une épreuve « Burst ».
Fleche vert : Deuxiéme paire d’angles a atteindre lors d’'une épreuve « Burst ».
Fleche bleu clair : Troisieme (et derniére) paire d’angles a atteindre lors d’une épreuve « Burst ».

IV3h. Epreuves -> HST
Permet de choisir les conditions de I'épreuve « Head Shaking Test ».

Configuration - X
Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil = Epreuves | Réseau

NIR

BURST
Nombre de secouage de téte

He 10 s 20 4

Caloriques

Epreuve Libre | Fréquence de secouage de téte (Hz)
105 2 -

Durée de la détection aprés secouage (s)

30 20 40 -

FIGURE 11 : PARAMETRES HST

Fleche bleu clair : Permet de choisir la durée, a partir du moment ou I'on arréte de secouer la téte, apres

lagquelle I'exercice s’arréte automatiquement.

IV3i. Epreuves -> Caloriques

Permet de choisir les conditions de I'épreuve « Epreuve Caloriques ».

Cenfiguration - x
£l

Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil = Epreuves | Réseau

NIR Type d'irrigation :

BURST ® Eau l
© Air}

HST

Caloriques Temperature d'irrigation (Chaud) : a4
ez e Temperature d'irrigation (Froid) : 30 }-
Durée d'irrigation : 20 -
Délais avant d'irrigation (s) : 5

[ Centrer les courbes de résultat sur la culmination -

FIGURE 12 : PARAMETRES CALORIQUES
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IV3j. Epreuves -> Epreuve Libre

Permet de créer des épreuves personnalisées.

Configuration - x
Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil = Epreuves | Réseau
NIR Lors de I'ajout d'un nouveau repére (bouton +) :
BURST © spécifier le nom de I'épreuve AVANT de la réaliser
ST @ Spécifier le nom de I'épreuve APRES l'avoir réalisée '

Caloriques

Epreuve Libre _Séguenceurs
=

FIGURE 13 : PARAMETRES EPREUVE LIBRE

Fleche rouge : Permet de choisir si, pendant une épreuve libre :
e Onindique au logiciel quelle épreuve on va faire puis on fait cette épreuve.
ou

e On fait une épreuve puis on indique au logiciel quelle épreuve on vient de faire.
Cadre vert : Liste déroulante des épreuves personnalisées créées.
Cadre bleu clair : Permet de créer une nouvelle épreuve personnalisée.

Permet de modifier I'épreuve personnalisée actuellement sélectionnée dans la liste
déroulante dans le Cadre vert. Voir Section 1V3k.

Cadre marron : Permet de supprimer |'épreuve personnalisée actuellement sélectionnée dans la liste
déroulante dans le Cadre vert. Voir Section 1V3I.

IV3k. Nouvelle épreuve personnalisée

Permet de créer une nouvelle épreuve personnalisée. Voir Section IV3].

Ajouter un nouveau Sequenceur - X

Ajouter un nouveau Sequenceur

Nom de |'épreuve : Epreuve Numéro 18 -
‘Nom de I'étape ‘Etape 3 ‘ | Nouvelle Etape ‘-
Etape 1 [ ignorer cette étape
Etape 2 [ Ignorer cette étape

FIGURE 14 : PARAMETRES NOUVELLE EPREUVE PERSONNALISEE

Fleche rouge : Nom de I'épreuve qui sera créée.
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Fleche bleu clair : Nom de I'étape qui sera ajoutée lorsque I'on cliquera sur le bouton « Nouvelle Etape ».

Ce bouton est pointé par la fleche verte.

Fleche verte : Ajoute une nouvelle étape a I'épreuve. Le nom de cette étape est a renseigner dans le champ
pointé par la fleche bleu clair. La liste des étapes se trouve dans le

Liste des étapes de I'épreuve ajoutées par le bouton « Nouvelle Etape ». Ce bouton est
pointé par la fleche verte. Cliquer sur le nom d’une étape permet de la supprimer.

Cadre marron : Permet de créer une épreuve avec le nom renseigné dans le champ pointé par la Fleche
rouge et avec les étapes apparaissant dans la liste dans le

Cadre violet : Ferme la fenétre sans créer I’épreuve.

IV3l. Edition d’épreuve personnalisée

Permet d’éditer une épreuve personnalisée. Voir Section 1V3].

Ajouter un nouveau Sequenceur - X

Ajouter un nouveau Sequenceur

Nom de I'épreuve ; EPreuve Numéra 13 -
‘Nom de I'étape ‘Etape 3‘ ‘ | Nouvelle Etape ‘-

Etape 1 [ Ignorer cette étape

Etape 2 [ Ignorer cette étape

FIGURE 15 : PARAMETRES MODIFIER EPREUVE PERSONNALISEE
Fleche rouge : Nom de I'épreuve éditée.

Fleche bleu clair : Nom de I'étape qui sera ajoutée lorsque I’'on cliquera sur le bouton « Nouvelle Etape ».
Ce bouton est pointé par la fleche verte.

Fleche verte : Ajoute une nouvelle étape a I'épreuve. Le nom de cette étape est a renseigner dans le champ
pointé par la fleche bleu clair. La liste des étapes se trouve dans le

Liste des étapes de I'épreuve ajoutées par le bouton « Nouvelle Etape ». Ce bouton est
pointé par la fleche verte. Cliquer sur le nom d’une étape permet de la supprimer.

Cadre marron : Permet d’éditer I'épreuve avec le nom renseigné dans le champ pointé par la Fleche rouge
et avec les étapes apparaissant dans la liste dans le

Cadre violet : Ferme la fenétre sans éditer I'épreuve.
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IV3m. Réseau

Permet de modifier les parameétres concernant les acces internet.

£ Configuration - x
Disposition | Détection Nystagmus | Fauteuil | Epreuves = Réseau
Communication Internet On & _
) Réle attribué PROD <=

FIGURE 16 : PARAMETRES RESEAU
Fleche rouge : Permet d’activer ou de désactiver les accés internet.

Fleche bleu clair : Role actuel de 'ordinateur. Il existe deux réles : PROD et BETA. Le r6le PROD permet
uniquement de faire les mises a jour officielles du logiciel. Le réle BETA permet en plus de faire les mises a
jour vers des versions de test du logiciel.

Fleche verte : Permet de mettre a jour le role de I'ordinateur par internet.

V4. Calibration

IV4a. Introduction

La calibration permet de traduire la position linéaire de I'ceil sur I'image en une position angulaire.

Une mauvaise valeur de calibration peut entrainer une erreur de la courbe de position de I'ceil et donc une
erreur sur les résultats.

La valeur de calibration étant unique pour chaque patient, il est important de I'effectuer pour chacun
d’entre eux. Ces valeurs sont enregistrées pour chaque patient.

Cette épreuve nécessite une vidéo d’un ceil. Voir Section IV2 pour la configuration.

Bien vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage avant de démarrer cette épreuve. Voir
Section IV5.

IV4b. Lancement de la calibration

Pour ouvrir la fenétre de calibration :
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£ VNG - PATIENT De Test - [m] x

Fichier

= M Calibration

PATIENT A >4 Detection Nystagmus
De Test "\ GHl ’!‘ Spontané
36 Ans Kiné (B4 JKL
0123456789 & MNO -
Epreuve Libre
@ par e

Ouvrir et Visualiser _ SELECTION DU TEST

Trier par types. 4 Trier par dates &
4 BURST ~ E Nystagmus Induit par t’ Head Shaking Test

Test #3 du 02/03/2015 & 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)
Test #3 du 23/04/2015 3 16:01:05
Test #4 du 25/04/2015 & 15:48:22

Test #5 du 25/04/2015 & 16:28:07 b BURST

Test #2 du 12/11/2015 2 09:37:54 [EOTVEORQOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 3 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 3 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 3 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 3 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 3 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57

4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 3 14:01:49

Test #1 du 16/10/2017 & 14:10:22 Oculomotricité ﬂ EPREUVE CALORIQUES

Test #1 du 03/12/2017 & 15:48:46

DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Déconneclé yq\ Version : 1.7.15.2

FIGURE 17 : LANCEMENT CALIBRATION

e Cliquer sur le menu « Options »
e Cliquer sur le sous-menu « Calibration »

IV4c. Interface de la calibration

Fichier Options 7

s Menu 4 r2« Calibration ] B
Calibration Vo
N b Déroulement du test
Distance A = >00 (Cm) Calibration
; n A L
Distance B = 100 (cm) <} B
;)’\.
5 s
Recal cy Ier o Regardez le repére Gauche

Mesure en cours

55@

Regardez le repére Droit

Valeur Actuelle

Valeur Standard Mesure en cours
[+] .
0,256 /pXI ‘ Terminé

DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Déconnectéﬁ@Wersion :1.7.152

FIGURE 18 : INTERFACE CALIBRATION

Cadre rouge : Onglet de la calibration. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.
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Cadre bleu clair : Distance A : Distance entre le patient et un mur. Distance B: Distance entre les deux
points que le patient devra regarder sur ce mur.

Le bouton « Démarrer » permet de démarrer la calibration. En dessous se trouvent les
étapes de la calibration. Une fleche bleue indique quelle est I’étape active. Voir explication Section IV4d.

Cadre marron : La « Valeur Actuelle » correspond a la valeur de la calibration utilisée par le logiciel. La
« Valeur Standard » correspond a la valeur par défaut de la calibration. Cliquer dessus permet de remplacer
la « Valeur Actuelle » par la « Valeur Standard ».

Cadre violet : Vidéo de I'ceil du patient.

IVad. Déroulement de la calibration

Le patient est face a un mur perpendiculaire a I’axe de son regard.
o Renseigner la distance entre le patient et le mur dans le champ « Distance A ». Voir Cadre
bleu clair.
e Deux points équidistants du patient sont choisis. Un a sa gauche et un a sa droite.
o Renseigner la distance entre ces deux points dans le champ « Distance B ». Voir Cadre bleu
clair.
e Vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage. Voir Section IV5.
e Cliquer sur le bouton « Démarrer ». Voir .
e Le patient regarde le point de gauche pendant 5 secondes. La fleche bleue pointe d’abord sur
« Regardez le repére Gauche » puis sur « Mesure en cours ». Voir .
e Le patient regarde le point de droite pendant 5 secondes. La fleche bleue pointe d’abord sur
« Regardez le repére Droit » puis sur « Mesure en cours ». Voir
e Lavaleur de la calibration sera mise a jour. Voir Cadre marron.

V5. Utilisation de |la caméra et Détection de la pupille

IV5a. Introduction

Avant de démarrer la calibration ou une épreuve, il est nécessaire de procéder a quelques ajustements
pour garantir une bonne détection de la pupille.

Quelle que soit la calibration ou I'épreuve, I'interface de la vidéo est la méme. Elle est décrite ci-dessous.

IV5b. Précautions
A Lire attentivement les instructions suivantes :

e Enlever toute trace de maquillage des cils de I'ceil examiné.

e Le port de lentilles de contact peut engendrer des difficultés de détection de la pupille.

e Durant I'ensemble des épreuves, veiller a ne pas allumer la LED de fixation du boitier caméra (cf
Manuel utilisateur du Framiscope M).

e Encas de buée sur I'objectif, appliquer un produit antibuée (vendu en pharmacie ou chez un opticien).
De facon préventive, il est conseillé de nettoyer régulierement la caméra avec un produit antibuée et
d’aérer le masque pour éliminer toute trace d’humidité.

IV5c. Ajustement du cadre de détection
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Droite Gauche

x:{ r; ’i‘

| PLAY |cENTRER | STOP
FIGURE 19 : INTERFACE VIDEO CADRE DE DETECTION

Cadre vert : Seule la partie de la vidéo a I'intérieur du cadre vert sera analysée pour détecter la pupille. Il
faut par conséquent s’assurer que I'ceil se trouve dans ce cadre vert. Si ce n’est pas le cas il faut le déplacer.
Pour ce faire il faut bouger la souris tout en maintenant le clic gauche de la souris appuyé sur la vidéo.

IV5d. Ajustement de la détection de la pupille

Droite Gauche

xf‘r r,. ’J‘ 7

4
‘ PLAY HCENTRER‘ STOP
= |

FIGURE 20 : INTERFACE VIDEO DETECTION DE LA PUPILLE

Cadre rouge : Si la pupille est correctement détectée, elle est cerclée de vert. Si ce n’est pas le cas, ou si le
cercle vert n’est pas stable autour de la pupille, il faut ajuster la détection de la pupille. Pour ce faire il faut
demander au patient d’ouvrir les yeux et de regarder devant lui puis il faut faire un clic droit sur la pupille.
Le logiciel ajustera alors automatiquement la détection de la pupille.

IV5e. Centrage de I’ceil

Droite Gauche

xf‘[ ry- ;’J.

[ .
‘ PLAY JCENTRERJ} STOP ‘
& ][]
FIGURE 21 : INTERFACE VIDEO CENTRAGE DE L'CEIL

Cadre rouge : Avant de faire une calibration ou une épreuve, il faut indiquer au logiciel quelle est la position
de I'ceil du patient lorsqu’il regarde droit devant lui. Pour ce faire il faut cliquer sur le bouton « Centrer »
pour ouvrir la fenétre de centrage.
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La fenétre de centrage se présente de la facon suivante :

Seuil

60

FIGURE 22 : INTERFACE CENTRAGE DE L'CEIL ET SEUILLAGE
Cadre rouge : Instructions a donner au patient : « Ouvrez grand les yeux et regardez droit devant vous ».

Cadre vert : Permet de valider le centrage de I'ceil. Cela veut dire que la position de I'ceil au moment du clic
sur le bouton « Valider » sera utilisée comme référence pour savoir si I'ceil est tourné vers la gauche ou
vers la droite.

Cadre bleu clair : Permet de fermer la fenétre sans valider le centrage de I'ceil.

IV6. Epreuve Détection Nystagmus Spontané

IV6a. Introduction

Cette épreuve nécessite une vidéo d’un ceil. Voir Section IV2 pour la configuration.

Bien vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage avant de démarrer cette épreuve. Voir
Section IV5.

IVeb. Lancement de I’épreuve

Pour lancer I'épreuve « Détection Nystagmus Spontané » :
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Fichier Options 7

« Menu
PATIENT =4 Detection Nystagmus
’% G H | ¢ ! ! Spontané
De Test
36 Ans Kiné (B4 JKL
0123456789 ﬁ MNO
Epreuve Libre
Ouvrir et Visualiser _ SELECTION DU TEST
Trier par types. A Trier par dates A
4 BURST ~ J Nystagmus Induit par Head Shaking Test
Test #3 du 02/03/2015 4 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)
Test #3 du 23/04/2015 & 16:01:05 .

Test #4 du 25/04/2015 & 15:48:22

Test #5 du 25/04/2015 a 16:28:07 & BURST

Test #2 du 12/11/2015 & 09:37:54 ERO/VEURVOR/EOR
Test #1 du 21/03/2016 4 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 & 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 a 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 & 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 & 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57

4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 4 14:01:49

Test #1 du 16/10/2017 4 14:10:22 Oculomotricité n EPREUVE CALORIQUES

Test #1 du 03/12/2017 & 15:48:46

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘ConnecléA§|Ver5\'On $1.7.15.2
FIGURE 23 : LANCEMENT DETECTION NYSTAGMUS SPONTANE

e Cliquer sur le bouton « Détection Nystagmus Spontané »

IV6c. Interface de I’épreuve

VING - PATIENT De Test - m| X

Fichier Options 7?7

= Menu G AR i)
Droite Gauche
Test de Détection HORIZONTAL i »
de Nysta. Gauche(s) : -—- NONJ b\
Nysta. Droit(s) : --- NON

Nystagmus Spontané

VPL Max (°/s) : R
/| Afficher VPL

®Position OCumul. Pos.  OVPL 5 stficher vpLioy VPL Moy (°/s) : -

I Dérivée CIFreq. Nyst. O)Sens Nystagmique|

FREQ. Moyen (Hz) : -

e
ot

[H]
| VERTICAL Terpa ) o
.

Nysta. Superieur(s): --- NON
Nysta. Inférieur(s) : --- NON

e

VPL Max (°/s) : R
VPL Moy (°/s) : ---

Posilion Horizantale (*]
1) oleana, uonso|

N oA W N o= O

FREQ. Moyen (Hz) : --- 2

Ampl. VPL Max () : = |- ‘—Ang\aH — PhaselenisH —— AngleV/ —&= PhaselentsV = Poinis Erronés |

BRI
DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconnecté§(q‘ Version : 1.7.15.2

e

FIGURE 24 : INTERFACE DETECTION NYSTAGMUS SPONTANE

Cadre rouge : Onglet de I'épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Permet de démarrer I'épreuve.
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Graphique des courbes de positions de I'ceil. Ce graphique est un exemple de graphique a
axe double. Voir Section IV3c pour la configuration. Voir Section IV12 pour I'utilisation.

Cadre violet : Résultats de la courbe de positions horizontale.
Cadre marron : Résultats de la courbe de positions verticale.

Vidéo de I'ceil du patient.

IVed. Interface de I’épreuve en cours

2 VNG - PATIENT De Test

- o x
Fichier Options ?
Sabenup| < |13 o s oz B |2
, B Droite ) Gauche
Test de Détection HORIZONTAL Ll
de Nysta. Gauche(s) : --- NON §

; Nysta. Droit(s) : -— 2
Nystagmus Spontané
VPL Max (°/s) : 00 39

| Afficher VPL

®Pasition OCumul. Pos.  OVPL 5 ol vpr oy | VPL Moy (°/s) : 0,0
ODérivée (OFreq. Nyst. () Sens Nystagmique
m— o FREQ. Moyen (Hz) : 0,00
v PAUSE | CENTRER | STOP
% m AliErEs ‘I >' Ampl. VPL Max () : 000 749 ‘ =
ERE
[H)
VERTICAL el [o]
. 0 8 16 24 32‘
Nysta. Superieur(s): - 1 1 /'—*’*\ !
Nysta. Inférieur(s) : -1 = P e \ e _
E i | £
VPL Max (°/s) : 0,0 -57 5 — =
C/s) T 20 12 2
VPL Moy (°/s) : 0,0 3 P I =
FREQ. Moyen (Hz) : 0,00 46 14
Ampl. VPL Max (°) : 0,00 432 ‘ — AngleH === PhaselenteH —— AngleV —e— PhaselenteV/  © Foints Erronés |
X Tl
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconneclé @7|Ver5\'0n :1.7.15.2

FIGURE 25 : INTERFACE DETECTION NYSTAGMUS SPONTANE EN COURS

Cadre rouge : Permet d’arréter I'épreuve.
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IV6e. Interface de I’épreuve arrétée

£ VNG - PATIENT De Test

- [m] x
Fichier Options 7
- Menu g v rmes = I
Test de Détection HORIZONTAL
de Nysta. Gauche(s) : 5] 33
; Nysta. Droit(s) : ---1 NON
Nystagmus Spontané
VPL Max (°/s) : -2,1) -7.2
@Position OCumul. Pos. OVPL ) pEper iy, ‘ VPL Moy (°/s) : -1,8
ODérivée (OFreq. Nyst. O Sens Nystagmique
FREQ. Moyen (Hz) : 0,71
S 2 [ PoF]
% RECOMMENCER k Ampl. VPL Max (°) : 4,90 4,90
[H]
VERTICAL Temps (5) o
. 2 0 7 sl ek 28 3530
Nysta. Superieur(s): IM W
Nysta. Inférieur(s) : -] - . ‘//.n/‘“ Lo .
= g
VPLMax (°/s): | 0,0 0,0 £ o 0z
VPL Moy (*/s) : 0,0 I s <
/’Jﬂ /_/_/'v"""
FREQ. Moyen (Hz) : 0,00 1 14
Ampl. VPL Max (%) : 0,00 0,00 — AngleH —— PhaselenteH —— AngleV —— PhaseleneV/  Foints Erronés |
A o+
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconnecté ,&‘7|Vers\'0n 8 LiElEZ

FIGURE 26 : INTERFACE DETECTION NYSTAGMUS SPONTANE ARRETEE
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre vert : Résultats de la portion de la courbe de positions horizontale contenue dans la zone grise du
graphique. Voir Cadre violet.

Cadre bleu clair : Résultats de la totalité de la courbe de positions horizontale.

Résultats de la portion de la courbe de positions verticale contenue dans la zone grise du
graphique. Voir Cadre violet.

Cadre marron : Résultats de la totalité de la courbe de positions horizontale.

Cadre violet : Zone grise. Cette zone permet de n’obtenir les résultats que sur une petite portion de la
courbe. Voir Cadre vert et pour les résultats. Voir pour |'utilisation.

Curseur permettant de déplacer la zone grise du graphique. Voir Cadre violet.

V7. Epreuve Nystagmus Induit par la Rotation (NIR)

IV7a. Introduction

L'épreuve « Nystagmus Induit par la Rotation » nécessite une connexion a un Fauteuil Rotatoire Framiral

pour une utilisation optimale. Si aucun Fauteuil Rotatoire n’est connecté, un fauteuil sera simulé. Voir
Section IV3e pour la configuration.

Cette épreuve nécessite une vidéo d’un ceil. Voir Section IV2 pour la configuration.

Vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage avant de démarrer cette épreuve. Voir Section
V5.
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L'épreuve du « Nystagmus Induit par la Rotation » est composée de deux étapes: Rotation Horaire et
Rotation Anti-horaire. Les deux étapes fonctionnent de la méme fagon, seule la premiéere étape est décrite.

IV7b. Lancement de I’épreuve

Pour lancer I'épreuve « Nystagmus Induit par la Rotation » :

Fichier Options ?

== Menu
PATIENT 4 Detection Nystagmus
De Test ’;k GHl }!‘ Spontané
e les
36 Ans Kiné (8 JKL
0123456789 & MNO
@ PQR - Epreuve Libre

Ouvir et Visualiser _ SELECTION DU TEST

Trier par types A Trier par dates il | 1
4 BURST ~ Nystagmus Induit par Head Shaking Test
(HST)

Test #3 du 02/03/2015 3 14:12:42 la Rotation (NIR)
Test #3 du 23/04/2015 3 16:01:05

|
Test #4 du 25/04/2015 4 15:48:22

Test #5 du 25/04/2015 3 16:28:07 b BURST

Test #2 du 12/11/2015 3 09:37:54 IFO/VVOR/VOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 & 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 4 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 3 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 3 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 3 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57

4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 a 14:01:49 —

# a 310 Py
Test #1 du 16/10/2017 2 14:10:22 Oculomotricité n EPREUVE CALORIQUES
Test #1 du 03/12/2017 4 15:48:46

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Comnectéa§|Versw'on :1.7.15.2

FIGURE 27 : LANCEMENT NYSTAGMUS INDUIT PAR LA ROTATION
e Cliquer sur le bouton « Nystagmus Induit par la Rotation »

IV7c. Interface de I’épreuve

Fichier Options ?

% . NIR #20 .
~ Menu b Le 01/10/2020 3 16:39:28 3] S
= Droite Gauche
Test Rotatoire % L et ' Déroulement du test
. 2 Il [ =
Rotation Horaire ‘ Démarrer |
3 | Nombre de Nystagmus: 0 0
Per Rotatoire VPLMax (°/s): 00 0,0 AN Faites tourner le fauteuil
w vIE ‘1{ " ; Vitesse: 0°/s
Nombre de Nystagmus: 0 [N | : Nb tours : O
Post rotatoire VPLMax (°/s): 00 000 : .
i. - Temps: Qs
® Fosition O Cumul. Pos. O Freq. Nyst. : -30 9 30
O Viese NI & § centrer| | sToP |
Tracé Fauteuil () Sens Nystagmique /| Afficher VPLMox ,—‘ﬁ ’—‘& -60 60
5 |
Temps (s) <l -90 920
0 2 4 v
= 7 u
4 -120 120
z . 7 -150 150
g + 180
5 S 000.0 °/s
z 1 i Fin du Post .
& 5 0 rotatoire
- -1
; 2 Test terminé
‘ — AngleH —— PhaselenteH — AngleV —— PhaselenieV = Poinis Emonés —— Chair Position (Sin) | Etake 2
[J[o]+]
DESBOY Robin | ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconneclé Qﬁ“ Version : 1.7.15.2

FIGURE 28 : INTERFACE NYSTAGMUS INDUIT PAR LA ROTATION
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Cadre rouge : Onglet de I'épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Nom de I’épreuve et nom de I’étape en cours.

Permet de démarrer I'étape.

Manuel d’utilisation logiciel FramiVNG

IMU-SOFT-VNG-FR-v05|

Cadre violet : Graphique des courbes de positions de I’ceil. Ce graphique est un exemple de graphique a axe
double. Voir Section IV3c pour la configuration. Voir Section IV12 pour l'utilisation.

Cadre marron : Résultats de la courbe de positions horizontale et de la courbe de positions verticale en Per

et Post rotatoire.

Vidéo de I'ceil du patient.

IV7d.

Fichier Options 7

« Menu

. NIR #21

3
Le 01/10/2020 3 17:08:02

Interface de I’épreuve en cours

Test Rotatoire

Rotation Horaire

Nombre de Nystagmus :

Per Rotatoire { VPL Max (°fs)

Nombre de Nystagmus

Post rotatoire { VPL Max (°/s) :

@® Position O Cumul. Pos.

O Vitesse - ] Afficher VPL

) SR
Tracé Favtesit () Sens Nystagmique

-33,5

O Freq. Nyst

Droite

Gauche

‘ PAUSE HCENTRER‘ STOP

] Afficher VPLMoy

Temps (s)
28

(= ][]

30

EOE

33,5

1) aeaiia , Uoso,

w
-
n

Position Horizontale (°]

67

-33,5

| — Dépan Siwp —— AngleH — PhaselemeH — AngleV  —¥— PhaselenteV

o Feinis Emands |

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL

Déroulement dy tes

Stop

Faites tourner le fauteuil

Vitesse : 180[0 °/S
Nb tours: 5
Temps: 294 s
30 % 30
-60 60

-90 20

=120 120
-150 150

180

Fin du Post ’
rotatoire
Test terminé

Etape 2

|Déconnecté §Q|Vers\'0n 11.7.15.2

FIGURE 29 : INTERFACE NYSTAGMUS INDUIT PAR LA ROTATION EN COURS

Cadre rouge : Les boutons « Stop » et « Fin du Post rotatoire » permettent d’arréter |'étape en cours.

Cadre bleu clair : Informations sur la vitesse, la position et le nombre de tours effectués du fauteuil

actuelle de I’étape en cours.
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IV7e. Interface de I’épreuve en arrétée

Fichier Options 7

5 { NIR #22
-~ Menu k Le 02/10/2020 4 09:16:13
. Droite Gauche
Test Rotatoire | & | JY Déroulement du tes
i ) s Ly o e e
Rotation Horaire I Recommencer
] Nombre de Nystagmus: 1 1
Per Rotatoire VPLMax (*fs): 07 57 Faites tourner le fauteuil
H v Vitesse : 180[0 °/S
Nombre de Nystagmus: 1 1 . Nbtours: 5
Post rotatoire VPLMax (*/s): 39 0.1 )
i Temps: 298 s
® Position O Cumul. Pos. O Freq. Nyst. -30 0 30
O Vitesse ) ypy [ Amcharve PAUSE
Tt Favteuil () Sens Nystagmique /| Afficher vPLMoy -60 60
[H
Temps (s) = -90 90
0 6 12 18 24 30 ™
26 52
- — " -120 120
= Y SR
s ] g -150 150
o o 17 180
ERRE - P35 000.0 °/s
.% 2 i Fin du Post .
= = \ ol g rotatoire
I 0 Test terminé
| — Dépant Sop ——Fin —— AcgeH ¥ Fraselenia — ArgeV —v PraseleniaV ¢ PorisEroris | ‘ Etﬂpe 2 ‘
Tel-
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconneclé ‘€|Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 30 : INTERFACE NYSTAGMUS INDUIT PAR LA ROTATION ARRETEE
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.
Cadre bleu clair : Permet de recommencer |’étape en cours.

Permet de passer a I'étape suivante si I'on vient de faire la premiere étape. Permet de
passer aux résultats si I’'on vient de faire la seconde étape.

IV7f. Interface des résultats
Fichier Options ?

] i NIR #1
= Menu ‘-i Le 07/12/2017 & 12:10:32 B

Fréeuzness

Droite Gauche

Prépondérance Directionnelle (vitesse) Piépondérance Directionnelle (fréguence) D %
Résultats Tnos () d R ° o
IR oo Vitesse Phase Lente Maximum (°/s): 43 10
'g _ . Fréquence des Nystagmus (Hz) : 3,2 1,1
g - Nombre de Nystagmus: 26 20
T : : Nombre de tours: 2
Vitesse Max. du fauteuil : 113 °/s
PER POST
@ o7 e . Vitesse Phase Lente Maximum (°/s): 57 9
"E _ R Fréguence des Nystagmus (Hz) : 3,0 1,5
0 S Moo 23 £
< : Nombre de Nystagmus: 23 28
E o " : Nombre de tours: 2
4 -n Vitesse Max. du fauteuil : 124 °/s
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconneclé §€|Ver5\'0n :1.7.15.2

FIGURE 31 : INTERFACE NYSTAGMUS INDUIT PAR LA ROTATION RESULTATS

MU_SOFT_VNG-FR-v05-Manuel_Utilisateur_Logiciel VNG.docx Page 27/49



FRAMIRAL Manuel d’utilisation logiciel FramiVNG

\V//) [MU-SOFT-VNG-FR-v09

Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre vert: Onglets des étapes et des résultats. Cliquer sur un onglet permet d’afficher I'étape
correspondante ou les résultats.

Cadre bleu clair : Prépondérance en vitesse sur la totalité de I'épreuve.
Prépondérance en fréquence sur la totalité de I'épreuve.
Cadre marron : Prépondérance en vitesse et fréquence, en Per et Post rotatoire.
Cadre violet : Résultats de I’étape Horaire en Per et Post rotatoire.
Résultats de I’étape Anti-horaire en Per et Post rotatoire.

Permet de créer le rapport de I’épreuve. Voir Section IV13.

V8. Epreuve Burst

IV8a. Introduction

L'épreuve « Burst » nécessite une connexion a un Fauteuil Rotatoire Framiral. Si aucun Fauteuil Rotatoire
n’est connecté, I'’épreuve est impossible a réaliser. Voir Section IV3e pour la configuration.

Cette épreuve nécessite une vidéo d’un ceil. Voir Section IV2 pour la configuration.

Bien vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage avant de démarrer cette épreuve. Voir
Section IV5.

L'épreuve « Burst » est composée de quatre étapes : IFO, VVOR, VOR, COR. Les quatre étapes fonctionnent
de la méme fagon, seule la premiéere étape sera donc décrite.

IV8a. Lancement de I’épreuve

Pour lancer I’épreuve « Burst » :
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Fichier Options 7

=« Menu
PATIENT =4 Detection Nystagmus
De Test ’% GHl ’!‘ Spontané
36 Ans Kiné (B4 JKL
0123456789 @ MNO o
Epreuve Libre
@ Par o

Ouvir et Visualiser _ SELECTION DU TEST

Trier par types. A Trier par dates A
4 BURST IS ! Nystagmus Induit par Q’ Head Shaking Test

Test #3 du 02/03/2015 a 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)
Test #3 du 23/04/2015 2 16:01:05

Test #4 du 25/04/2015 & 15:48:22
Test #5 du 25/04/2015 3 16:28:07 k BURST
Test #2 du 12/11/2015 3 0937:54 IFO/VVOR/VOR/COR

Test #1 du 21/03/2016 & 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 4 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 & 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 a 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 a 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57
4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 a 14:01:49

Test #1 du 16/10/2017 & 14:10:22 Oculomotricité n EPREUVE CALORIQUES

Test #1 du 03/12/2017 & 15:48:45

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecléa@wVersfon :1.7.152

FIGURE 32 : LANCEMENT BURST

e Cliquer sur le bouton « Nystagmus Induit par la Rotation »

IV8b. Interface de I’épreuve

Fichier Options 7

- | BURST #7 R
* Menu k Le 02/10/2020 & 12:12:49 ®
BURST
S 2 7
BURST =l Déroulement du test
IFO 5 Ll
IFO
) " | ’ |
Nombre de Nystagmus 1] Demafre’
Nystagmus Gauches : ] Faites tourner le fauteuil
Nystagmus Droits : 1]
Vitesse: (°
Gain : 0,0 o / s
Prépondérance :
Temps :
o ‘ AngleH FhaselemeH Poims Erroné | ’ °
— T
@Position OCumul. Pos. OVPL , hieher ¥ O Gain
éri (Freg. Nyst. O Sens Nystagmiguli{A] [~

Arrét Capture .

Etape actuelle : IFO
Prochaine étape : VVOR
‘_Aﬂg\ev —— PhaselenteV  © Poinis Erronés | R _V|;0R
& CEIE \
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecléaﬁwwersfon :1.7.152

FIGURE 33 : INTERFACE BURST
Cadre rouge : Onglet de I'épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Nom de I'épreuve et nom de I'étape en cours.
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Permet de démarrer I'étape.

Cadre marron : Résultats de la courbe de positions horizontale.

Cadre violet : Graphique des courbes de positions de I'ceil. Ce graphique est un exemple deux graphiques a
axe unique. Voir Section 1V3c pour la configuration. Voir Section IV12 pour l'utilisation.

Vidéo de I'ceil du patient.

IV8c. Interface de I’épreuve en cours

Fichier Options 7

K BURST #7 .
* Menu <% e 02/10/2020 8 1211249
BURST ;
N > Position Horizontzle () .
ol BURST p s w s o s 1w Déroulementdu test
IFO = 12
" | |
Nombre de Nystagmus 1 ( StDP
Nystagmus Gauches : ] % - Faites tourner le fauteuil
214
Nystagmus Droits 1 n‘z N o
= Vitesse: -
Gain: 00 1.4°/s
Prépondérance
is Temps :
[ e — wrqeg, P | e 17s
@Position OCumul. Pos. OVPL , Gieher UL O Gain e
O Dérivée ()Freq. Nyst. O Sens Nystagmique[A] [EBE
[+] Droite Gauche
1B I
& [ _
b
= ? |
% -—/ : A Arrét Capture Q
o9 \ |
. |
18 | Etape actuelle : IFO
iz i 18 Prochaine étape : RO
Temps (s)
‘ — D& — AegeY | v FraselemeV | ‘ PAUSE H CENTRER‘ STOP VVOR
EEE (& ]G
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé & |Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 34 : INTERFACE BURST EN COURS
Cadre rouge : Les boutons « Stop » et « Arrét Capture » permettent d’arréter I’étape en cours.
Cadre bleu clair : Vitesse du fauteuil et durée actuelle de I'étape en cours.

Le dessin représente la position du fauteuil. Le trait rouge représente la position qu’il faut
atteindre.

Note : L'étape se termine automatiquement a la fin du mouvement pendulaire indiqué par la succession de
traits rouges.
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Manuel d’utilisation logiciel FramiVNG

Interface de I’épreuve arrétée

1 BURST #7
~ Menu k Le 02/10/2020 & 12:12:49
=
BURST BURST [>WZ Position Horizontale () 8l
IEO % -20 -10 0 10 20 [-
IFO 0 i i
- H 3 =
Nombre de Nystagmus : 16 [ —
6 |
Nystagmus Gauches : 10 I
4 9 E
Nystagmus Droits : 6 E
Gain : 0,1 12 E I
Prépondérance © 42% G 15 ,"’ﬁj
18
7] Tracé =suteui == = - - )
—Déan — Fin — Dégan — Fin — Ang
@Position OCumul. Pos. OVPL ) hieher U Gain i
O Dérivée (O Freq. Nyst. O Sens Nystagmique[&] -Tel=
| Droite Gauche
@'ﬂ" 7}"_' -
R
_ 10
z
: i 2 L
] i
2., <l
i b
0 3 6 9 12 15 18 L ]
Temps (5)
oo = =y ] cenTRER|[STOP |
=
&

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL

FIGURE 35 : INTERFACE BURST ARRETEE

IMU-SOFT-VNG-FR-v05|

Déroulement du test

Recommencer ‘I

Faites tourner le fauteuil

Vitesse : 0,7 °/S

Temps: 20 s

Arrét Capture .

Etape actuelle :

Prochaine étape : VVOR

\ VVOR |

|Connecté 687 | version : 1.7.15.2

Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Permet de recommencer |'étape en cours.

Permet de passer a I'étape suivante si I'on vient de faire la premiére, deuxieme ou troisieme
étape. Permet de passer aux résultats si I'on vient de faire la quatrieme étape.

IV8e. Interface des résultats
Fichier Options ?
% [ BURST #1
= Menu k Le 13/05/2014 4 18:12:47 B
BURST . . . .
. Comparaison de la Vitesse des phases lentes et Vitesse du fauteuil
- -
IFO VVOR VOR COR
BURST :
VVOR — il
BURST ""*CI:;
VOR e |
<::E:::-
BURST W a2 g
COR 1::::5
Résultats ystagmus Gauches: 2 ystagmus Gauches: 27 lystagmus Gauches: 16 Nystagmus Gauches: 0
T Nystagmus Droits : 4 Nystagmus Droits: 27 Nystagmus Droits : 21 Nystagmus Droits: 1
Gain (< 0.2): 0,0 Gain (> 0.5): 0,2 Gain(< 0.4): 0,0
Prépondérance : - Prépondérance: 8% G Prépondérance : 4% G Prépondérance: --
- 38°/sG 0.6 °/s G -

b

|Déconnecté &’J" Version : 1.7.15.2

Prépondérance négligeable en dessous de 30% ou 5°/5

DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL
FIGURE 36 : INTERFACE BURST RESULTATS EN MODE DEUX GRAPHIQUES A AXE UNIQUE
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Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre vert: Onglets des étapes et des résultats. Cliquer sur un onglet permet d’afficher I'étape
correspondante ou les résultats.

Cadre bleu clair : Résultats de chacune des étapes.
Permet de créer le rapport de I’épreuve. Voir Section 1IV13.

Note : Ci-dessous les mémes résultats mais en mode un graphique a axe double. Voir Section IV3c.

Fichier Options ?

BURST #1 .
= Menu <k Le 13/05/2014 3 18:12:47 &>
BURST . . . .
e Comparaison de la Vitesse des phases lentes et Vitesse du fauteuil
IFO VVOR VOR COR
BURST
VVOR
BURST
VOR —_— - JV\/\/\/\ - 1 1 I
BURST
COR
Résultats  Nystagmus Gauches: 2 Nystagmus Gauches: 27 Nystagmus Gauches: 16 Nystagmus Gauches: 0
GRS Nystagmus Droits: 4 Nystagmus Droits: 27 Nystagmus Droits: 21 Nystagmus Droits: 1
Gain (< 0.2): 0,0 Gain (> 0.5): 0,2 Gain (< 0.4): 0,0
Prépondérance: -- Prépondérance: 8% G Prépondérance: 4% G Prépondérance: --
38°/sG 06°/sG
=
Prépondérance négligeable en dessous de 30% ou 575
DESBOY Robin ‘ ‘ Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconneclé &Q‘ Version : 1.7.15.2

FIGURE 37 : INTERFACE BURST RESULTATS EN MODE UN GRAPHIQUE A AXE DOUBLE

V9. Epreuve Head Shaking Test

IV9a. Introduction

Cette épreuve nécessite une vidéo d’un ceil. Voir Section IV2 pour la configuration.

Vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage avant de démarrer cette épreuve. Voir Section
IV5.

IV9b. Lancement de I’épreuve

Pour lancer I’épreuve « Head Shaking Test » :
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Fichier Options 7

=« Menu
PATIENT =4 Detection Nystagmus
De Test $ GHl ’!‘ Spontané
36 Ans Kiné (B3 JKL
0123456789 @ MNO
@ POR - Epreuve Libre

Ouvir et Visualiser _ SELECTION DU TEST

Trier par types. A Trier par dates A 1 1
4 BURST ™ g Nystagmus Induit par Q’ Head Shaking Test

Test #3 du 02/03/2015 a 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)
Test #3 du 23/04/2015 2 16:01:05

Test #4 du 25/04/2015 3 15:48:22
Test #5 du 25/04/2015 3 16:28:07 k BURST
Test #2 du 12/11/2015 3 09:37:54 IFO/VVOR/VOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 & 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 4 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 3 09:23:10
Test #1 du 21/09/2016 3 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 & 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57
+ CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 3 14:01:49

Test #1 du 16/10/2017 2 141022 Oculomotricité n EPREUVE CALORIQUES
Test #1 du 03/12/2017 4 15:48:46

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecléaﬁvwersfon :1.7.152

FIGURE 38 : LANCEMENT HEAD SHAKING TEST

e Cliquer sur le bouton « Head Shaking Test »

IV9c. Interface de I’épreuve

Fichier Options 7

e MEnU ’§< RsT #17\.& 02/10/2020 & 15:45:19 E’ i
; HORIZONTAL o
Head Shaking Test E
Nysta. Gauche(s) : --- NON
(HST) Nysta. Droit(s) : --- NON
OPosition  Cumul. Pos. OVPL % ﬁg;::xgmﬁy VPL Max (°/s) : — ___
O Dérivée Freq. Nyst. (' Sens Nystagmique]| VPL Moy (°/s) : -
DEMARRER S | [FREQ. Moyen (Hz) : ===
Ampl. VPL Max (°) : - -
[2] [Jle]+]
s [+ oomee
VERTICAL & .W\.v,,,ll . z
Nysta. Superieur(s): --- NON q 33“
Nysta. Inférieur(s) : --- NON
3
VPL Max (°/s) : —— - ﬁ‘
VPL Moy (°/s) : ?s o
FREQ. Moyen (Hz) : --- k
Ampl. VPL Max (%) : PLAY ||CENTRER -
| =
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecléy|Versfon :1.7.152

FIGURE 39 : INTERFACE HEAD SHAKING TEST
Cadre rouge : Onglet de I'épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Permet de démarrer I'épreuve.
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Graphique des courbes de positions de I'ceil. Ce graphique est un exemple de deux
graphiques a axe unique. Voir Section IV3c pour la configuration. Voir Section IV12 pour I'utilisation.

Cadre marron : Résultats de la courbe de positions horizontale.
Cadre violet : Résultats de la courbe de positions verticale.

Cadre rose : Vidéo de I'ceil du patient.

IV9d. Interface de I’épreuve en cours

Fichier Options ?

~ Menu “ bi‘ HST #17@02/10/2020@15‘45‘19 ®|
10
Nysta. Gauche(s) : --- NON
(HST) Nysta. Droit(s) : -1
OPosition © Cumul. Pos. OVPL [ A0 VPL Max (°/s) : 00 07 g 2
ODérivée Freq. Nyst. ~ Sens N i | VPL Moy (°/s) : 0,0 gh
| Stop '} || FREQ. Moyen (Hz): 0,00 14
o Ampl. VPL Max (°) : 0,00 1,30
VERTICAL 18
Nysta. Superieur(s): - 1

Nysta. Inférieur(s) : -—-

VPL Max (°/s) : 0,0 57 . h—//_/
VPL Moy (°/s) : 0,0

" 12 14 k. s U 5
FREQ. Moyen (Hz) : 0,00 Temps (6) —- -
B BB
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘ConnectéV§)|Vers\'on 11.7.15.2

FIGURE 40 : INTERFACE HEAD SHAKING TEST EN COURS

Cadre rouge : Permet d’arréter I'épreuve.
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IV9e. Interface de I’épreuve arrétée

Fichier Options 7

= Menu 'é' HST #1 Le 26/04/2018 & 17:10:29
Head Shaking Test HORIZONTAL 9 49 o a3 9 s
o B
Nysta. Gauche(s) : ---§ NON —
(HST) Nysta. Droit(s) : 12| 31 ’
T 1 N
OPesition © Cumul. Pos. OVPL 5§$§iii¥‘étmw VPL Max (°/s) : 41,8] 41,8 % . ﬂ
O Dérivée Freq. Nyst. " Sens Nystagmique VPL Moy (°/s) : 33,7
24
DEMARRER FREQ. Moyen (Hz) : 2,00 30
- Ampl. VPL Max (°) : 26,64 26,64
— .
+ Dﬂmﬂc' Gaackbe
VERTICAL 98 [re— off r{ ) 3
Nysta. Superieur(s): -1 3 0 N
Nysta. Inférieur(s) : -1 5

’ L
VPLMax (/5): | 00] 270 | HW

VPL Moy (°/s) : 0.0
Jmn 6 2 1 24 30 k
FREQ. Moyen (Hz) : 0,00 Temps ()
ampveLmax (e | opo] ess | PLAY | CENTRER | STOP
0| =0E ERE
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé & |Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 41 : INTERFACE HEAD SHAKING TEST ARRETEE
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre vert : Résultats de la portion de la courbe de positions horizontale contenue dans la zone grise du
graphique. Voir Cadre violet.

Cadre bleu clair : Résultats de la totalité de la courbe de positions horizontale.

Résultats de la portion de la courbe de positions verticale contenue dans la zone grise du
graphique. Voir Cadre violet.

Cadre marron : Résultats de la totalité de la courbe de positions horizontale.

Cadre violet : Zone grise. Cette zone permet de n’obtenir les résultats que sur une petite portion de la
courbe. Voir Cadre vert et pour les résultats. Voir pour |'utilisation.

Curseur permettant de déplacer la zone grise du graphique. Voir Cadre violet.

IV10. Epreuve Caloriques

IV10a. Introduction

Cette épreuve nécessite une vidéo d’un ceil. Voir Section IV2 pour la configuration.

Vérifier la détection de la pupille et en effectuer le centrage avant de démarrer cette épreuve. Voir Section
V5.

L'épreuve « Epreuve Caloriques » est composée de cing étapes: Spontané, Gauche Froid, Droite Froid,
Gauche Chaud et Droite Chaud. Les quatre étapes Gauche Froid, Droite Froid, Gauche Chaud et Droite
Chaud fonctionnent de la méme facon, seules I'étape Spontané et I'étape Gauche Froid seront décrites.
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IV10b. Lancement de I’épreuve

Pour lancer I'épreuve « Epreuve Caloriques » :

Fichier Options 7

w Menu
PATIENT =4 Detection Nystagmus
De Test ’% GHl ’!‘ Spontané
e les
36 Ans Kiné (&1 JKL
0123456789 ﬁ MNO
@ PQR = Epreuve Libre

Ouvrir et Visualiser _ SELECTION DU TEST

Trier par types A Trier par dates A
4 BURST ~ J Nystagmus Induit par Head Shaking Test
Test #3 du 02/03/2015 4 14:12:42 % la Rotation (NIR) l’ (HST)
Test #3 du 23/04/2015 3 16:01:08 -
Test #4 du 25/04/2015 & 15:48:22
Test #5 du 25/04/2015 3 16:28:07 b BURST
Test #2 du 12/11/2015 3 09:37:54 G\ ORAVOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 3 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 4 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 4 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 3 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 3 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 3 14:55:57
4 CALORIQUES
Test #1 du 28/10/2014 3 14:01:49

Test #1 du 16/10/2017 & 14:10:22 Oculomotricité n EPREUVE CALORIQUES

Test #1 du 03/12/2017 & 15:48:45

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Comnecté°§|Versw'on :1.7.152
FIGURE 42 : LANCEMENT EPREUVE CALORIQUES
e Cliquer sur le bouton « Epreuve Caloriques »

IV10c. Interface de I’épreuve « Spontané »

Fichier Options 7

== | CALORIQUES #6 N
Menu k Ls 0271072020 8 72755
CALOR CALORIQUES| | Al | pe
Sportané & S| Déroulement du test
Spontané - =
‘ Démarrer ‘
H v
Nombre de Nystagmus : 0 0 0 0
VPL Max (°/s) : 00 00
VPL Moy (°/s) : 0 0
FREQ. Moyen (Hz) : 00 00
=
@Position OCumul. Pos. OVPL |, piEcberibn,
O)Vitesse ()Freq. Nyst. () Sens Nystagmigull
Temps : 0s
‘ = AngleH =—e= PhaszlemeH ® Paints Emonés |
Test en cours
A -Jo]-]
A e
[¢] Iy
=]
B
P i . Arrét Capture .
|| <&
o7 ; [J Ne faire que les épreuves & Froid
i - Prochaine étape :
; Gauche Froid
e CENTRER | STOP. |
Boo
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Conneclé~§)|Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 43 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES SPONTANE
Cadre rouge : Onglet de I'épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Nom de I’épreuve et nom de I'étape en cours.
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Permet de démarrer I'étape.

Cadre marron : Résultats de la courbe de positions horizontale et de la courbe de positions verticale.

Cadre violet : Graphique des courbes de positions de I'ceil. Ce graphique est un exemple de deux
graphiques a axe unique. Voir Section IV3c pour la configuration. Voir Section IV12 pour I'utilisation.

Vidéo de I'ceil du patient.

IV10d. Interface de I’épreuve « Spontané » en cours

Fichier Options 7

- . L, CALORIQUES #6 §
Menu k Le 05/10/2020 & 09:13:39 ®

CALOR. .
> > Position Horizontzle () ,
sponfled CALORIQUES p o w9 % & Déroulement du test
Spontané — 26 I‘ S ‘I
H v oy
Nombre de Nystagmus 0 2 0 2
VPLMax (°/s): 0,0 38 00 57 =
428

VPLMoy (°/s): 0,0 00 2

FREQ. Moyen (Hz): = 0,0 1,0 00 01

@Position OCumul.Pos. OVPL |, piicberin,
OVitesse OFreq. Nyst. O Sens )
*® Temps: 28s
‘ = AngleH =—e= FhaszlemeH ® Paints Eronés |
& EIElE Test en cours
[+] Droite Gauche
» off
[
~ 10
< 10 O i A A
| Ne faire que les épreuves a Froid
Prochaine étape :
26 28 30 ‘
Temps () Gauche Froid
(S = ] | PAUSE | CENTRER | STOP
BEE (& (&
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé [ |Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 44 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES SPONTANE EN COURS
Cadre rouge : Les boutons « Stop » et « Arrét Capture » permettent d’arréter I’étape en cours.

Cadre bleu clair : Durée actuelle de I'étape en cours.
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IV10e. Interface de I’épreuve « Spontané » arrétée

Fichier Options 7

. CALORIQUES #6
- Menu k Le 05/10/2020 3 09:13:39
CALOR. -
Position Horizontale (7] .
ol CALORIQUES é o petesE0 Bl Déroulement du test
Spontané 0 i 4 f i
" M I‘ Recommencer ‘I
CALOR. Nombre de Nystagmus | 3f 10 14 6 8
GF vemoc s f 108 1asf az) 0] E
29
VPLMoy (*/s) | 7.4 23 k5 f
FREQ. Moyen (Hz) 4 050 04 | 02f 02 -
@Position OCumul. Pos. OVPL | fiEcberiPh,
O)Vitesse O)Freq. Nyst. C)Sens )
2 Temps: 31s
[—aer —prseienen Pors Erords |
& 6E Test en cours
+ Droite Gauche
20— = == 1 o MW"}M’ 7y E
_ 10 | "\
L/ %
E z
& Q0 18 e Arrét Capture e
= Prochaine étane :
0 8 16 24 32
sl ‘ Gauche Froid |
(S —mmme ] | PLAY | CENTRER | STOP
ack (o ]G]
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé &J |Ver5\'0n :1.7.15.2

FIGURE 45 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES SPONTANE ARRETEE
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.
Cadre bleu clair : Permet de recommencer I'étape en cours.
Permet de passer a I’étape « Gauche Froid ».

Cadre marron : Résultats de la portion des courbes de positions horizontale et verticale contenue dans la
zone grise du graphique. Voir

Cadre violet : Résultats de la totalité des courbes de positions horizontale et verticale.

Zone grise. Cette zone permet de n’obtenir les résultats que sur une petite portion de la
courbe. Voir Cadre marron pour les résultats. Voir pour |'utilisation.

Curseur permettant de déplacer la zone grise du graphique. Voir Cadre marron et
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IV10f. Interface des épreuves d’irrigation

Fichier Options 7

. CALORIQUES #6
- Menu k Le 05/10/2020 4 09:13:39
CALOR CALORIQUES| | A pe
o & °I Déroulement du test
pontané . B B
Gauche Froid = -
- - ‘ Démarrer ‘
CALOR. Nombre de Nystagmus : 00 00
GF VPL Max (°/s) 00 0 0 Te:'n;_)era_ture 30 DC
d'irrigation :
VPL Moy (°/s) : 0 0
: Durée
FREQ. Moyen (Hz) : 0 0 _ 0 0 dirriaation 30 S
@Position OCumul. Pos. OVPL | Wiieer ioh 9 :
OVitesse OFreq. Nyst. O Sens Nystagmigull
Temps : 0s
[—raer —pslonen o+ rorszons |
Irrigation de ['oreille
2 —Jol -]
[N i (Pas de Détection)
o B
o . N .
! Arrét Capture g
|
- Prochaine étape :
+
Droite Froid
(S = ] || PLAY | CENTRER | STOP
[ls] ERE
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé ;,W’ |Ver5\'0n :1.7.15.2

FIGURE 46 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES IRRIGATION
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.
Cadre bleu clair : Nom de I'épreuve et nom de I'étape en cours.
Permet de démarrer I'étape.
Cadre marron : Résultats de la courbe de positions horizontale et de la courbe de positions verticale.

Cadre violet: Graphique des courbes de positions de I'ceil. Ce graphique est un exemple de deux
graphiques a axe unique. Voir Section IV3c pour la configuration. Voir Section IV12 pour I'utilisation.

Vidéo de I'ceil du patient.
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IV10g. Interface des épreuves d’irrigation en cours

Fichier Options 7

. CALORIQUES #7
- Menu |k Le 05/10/2020 3 14:40:38
CALOR. > .
CALORIQUES > Pasition Horizantale () o Déroulement du test
Spontané . % -18 K 0 s 18 5]
Gauche Froid = 6 ‘ f | I‘ S ‘I
H Y top
CALOR. Nombre de Nystagmus : 0 0 0 0
GF VPLMax(/s): 00 00 00 00 = Te:-n;_)era_ture 30 °C
1 g d'irrigation :
VPLMoy (*/s): 0,0 00 2
FREQ. Moyen (Hz): 00 00 00 00 Durée 30 s
5 s = Afficher VPL d'irrigation :
@Position OCumul. Pos. OVPL |, uei€hl Voo,
O)Vitesse O)Freq. Nyst. ()Sens
10 Temps : 3s
[— et psionen + rorsEoes |
Ll Irrigation de ['oreille
Droite Gauche
181 1 ] W r" J (Pas de Détection)
BN f
TR
o N
-18 - Prochaine étape :
6 8 10
Tl Droite Froid
(S = ] | PAUSE | CENTRER [ [STOP
BoD (& | &
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé ._%\J Version : 1.7.15.2

FIGURE 47 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES EN COURS
Cadre rouge : Les boutons « Stop » et « Arrét Capture » permettent d’arréter I'étape en cours.

Cadre bleu clair : Information de la température de l'irrigation. Information de la durée de l'irrigation. Voir
Section 1V3i pour la configuration.

Durée actuelle de I'étape en cours. Nom de la phase actuelle.

IV10h. Déroulement des phases

Lorsque I'on clique sur le bouton « Démarrer » :

e La phase de préparation pour le praticien avant 'irrigation démarre. Par défaut la durée de cette
phase est de 5 secondes. Voir Section IV3i pour la configuration.

e Alafin de cette phase un son est joué.

e laphase d’irrigation démarre. Par défaut la durée de cette phase est de 30 secondes. Voir Section
IV3i pour la configuration.

e Alafin de cette phase un son est joué.

e lLa phase de détection des phases lentes démarre. Cette phase dure jusqu’a que I'utilisateur appuie
sur le bouton « Stop » ou sur le bouton « Arrét Capture ». Voir Cadre rouge dans la Section IV10g.
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IV10i. Interface des épreuves d’irrigation arrétées

Fichier Options 7

CALORIQUES #8
- Menu L Le 05/10/2020 3 15:29:54
CALOR. 5 -
W Position Horizontale (') .
' CALORIQUES | | ™" & Déroulement du test
Gauche Froid - 0 ‘ 4 f |
Recommencer
CALOR. Nombre de Nystagmus:§ 1 10 of 1 15
GF veL Max /) ) 240 1850 oofl 210 = Te:n;_)era_ture 30 °C
2 3 d'irrigation :
VPL Moy (*/s) :§ 24 0,0 s
CALOR. ! &
FREQ. Moyen (Hz):} 0,1§ 04 0,0f 0,0 5 i Etlilofie- 30 s
DF L?E':Dtsmon O Cumul. Pos. LEE‘\:PL nﬁ{;i;:?:twy 9 :
OVitesse ()Freq. Nyst. O)Sens
b Temps: 525
Définir la culmination ‘ | CubminationCenerSeresH  — AngleH | - )
erinitia ciimination. S
Fin irrigation de I'oreille
+ Droite
07— i WY
LT (3
g 0 U J % ___“_."-'." Arrét Capture e
|
- Prochaine étane :
0 15 30 45 60 i |
e e ‘ Droite Froid |
e == | PAUSE |CENTRER | STOP
el (o ]G]
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé &‘j |Ver5\on :1.7.15.2

FIGURE 48 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES IRRIGATION EN COURS
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.
Cadre bleu clair : Permet de recommencer I'étape en cours.

Permet de passer a |’étape suivante si I'on vient de faire la deuxieme, troisieme ou
quatrieme étape. Permet de passer aux résultats si I'on vient de faire la cinquieéme étape.

Cadre marron : Résultats de la portion des courbes de positions horizontale et verticale contenue dans la
zone grise du graphique. Voir

Cadre violet : Résultats de |a totalité des courbes de positions horizontale et verticale.

Zone grise. Cette zone permet de n’obtenir les résultats que sur une petite portion de la
courbe. Voir Cadre marron pour les résultats. Voir pour |'utilisation.

Curseur permettant de déplacer la zone grise du graphique. Voir Cadre marron et
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IV10j. Interface résultats

Fichier Options 7

S CALORIQUES #1
Menu "i Le 21/09/2020 3 10:06:55 &
CALOR.
I Résultats par épreuve - I I Papillon en vitesse - I
Spontané
Réponse en vitesse (°/s)
CALOR. e o = 5E Nystagmus Droit

-100 -50 0 50 100

GF Nb Nystagmus 65 54 58 87 35 35
VPL Max (°/s) : 23°%s -32%s -21°%s 34°fs o o 2 o
Latence de réaction 2s 1s 1s 2s -‘g 14 L1q i Froid
CALOR. Latence de culmination 46s  45s 43s 43s a 7o® Cr:alud
Période de culmination 30s 30s 30s 30s e 2: :DT ncz) N
DE = o Spontané
Constante de Temps = = = = 2 4o 148
(S -2 @
28 -8
S| tané 3,9 °/s Gauchi K -35
CALOR. [eniEE G 2 e
GC Nystagmus Gauche
\E
I Radis en vitesse % I ;7> I Sapin en position - I
CALOR.
Réponse en vitesse (°/s) Réponse en position (°)

DC

M“\ R b T

CALOR.

Résultats W —DC MMWW\’VH —DC
—DF -

W !J""L s 'Hf”"" diaianne ‘“WL”

DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Cormeclé 5@ |Ver5\'0n :1.7.15.2

FIGURE 49 : INTERFACE EPREUVE CALORIQUES IRRIGATION RESULTATS
Cadre rouge : Onglet de I’épreuve. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre vert: Onglets des étapes et des résultats. Cliquer sur un onglet permet d’afficher I'étape

correspondante ou les résultats.
Cadre bleu clair : Liste déroulantes des types de résultats possibles. Voir

Affiche le type de résultats choisi dans la liste déroulante au-dessus. Voir Cadre bleu clair.

IV11. Séance d’Oculomotricité

IV1ila. Introduction

Il est recommandé d’avoir deux écrans pour I’'Oculomotricité.
Il existe trois épreuves d’Oculomotricité : Saccade, Poursuite Linéaire et Poursuite Sinusoidale.

Avant de pouvoir faire une épreuve, il est nécessaire d’avoir effectué la calibration.

IV1ilb. Lancement de la séance

Pour lancer la séance « Oculomotricité » :
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Fichier Options 7

=« Menu
PATIENT =4 Detection Nystagmus
De Test ’% GHl ’!‘ Spontané
e les
36 Ans Kiné (B4 JKL
0123456789 @' MNO o
Epreuve Libre
@ pPaRr o

Ouvir et Visualiser _ SELECTION DU TEST

Trier par types A Trier par dates A
4 BURST ™ g Nystagmus Induit par Q’ Head Shaking Test

Test #3 du 02/03/2015 a 14:12:42 la Rotation (NIR) (HST)
Test #3 du 23/04/2015 2 16:01:05

Test #4 du 25/04/2015 3 15:48:22
Test #5 du 25/04/2015 3 16:28:07 g BURST
Test #2 du 12/11/2015 3 09:37:54 IFO/VVOR/VOR/COR
Test #1 du 21/03/2016 & 15:00:33
Test #3 du 24/03/2016 4 09:23:39
Test #1 du 27/07/2016 3 09:29:10
Test #1 du 21/09/2016 3 17:38:57
Test #1 du 14/09/2018 & 11:55:57
Test #1 du 13/07/2020 & 14:55:57
+ CALORIQUES

Test #1 du 28/10/2014 3 14:01:49 —
Test #1 du 16/10/2017 2 141022 | Oculomotricité | n EPREUVE CALORIQUES
Test #1 du 03/12/2017 & 15:48:45 @
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecléa§°|Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 50 : LANCEMENT OCULOMOTRICITE

e Cliquer sur le bouton « Oculomotricité »

IV1lc. Interface de la séance

Fichier Options 7

e o« Oculomotricité #3 |
“ Menu b Le 06/10/2020 & 13:58:43 E
OUR Oculomotricité
Saccade & Calibration
oCuLo | :
Poursuite - -
P Poursuite Poursuite
Linéaire Saccade & aa A ;
‘ Linéaire | [Sinusoidale

=

Vitesse de la cible

6,82 Hz

ocuto (] Afficher VPL — AngleH —— PathngleH

@ Position 'Cumul. Pos. VPL AfﬁzhevVPany“;t'Ga'"

Résultats | Ovitesse Freq. Nyst.  Sens Nystagmique[A] ==
[+] Droite Gauche

8] L

Faites un centrage en demandant au patient de fixer
e point du milieu, puis demandez 3 ce quiil regarde
e repére gauche.

Cliquez alors sur le bouton "Mesure Gauche".

Ensuite, attendez que le bouton "Mesure Droite”
S'active, et demandez & ce qu'il regarde le repére
droit.

Faites la mesure, et la calibration sera alors compléte.

st |
[a] (BB
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL ‘Connecle’e;&y |Ver5\'0n :1.7.152

FIGURE 51 : INTERFACE OCULOMOTRICITE
Cadre rouge : Onglet de la séance d’Oculomotricité. Cliquer sur la croix permet de fermer I'onglet.

Cadre bleu clair : Onglet des épreuves d’Oculomotricité déja effectuées. Cliquer sur I'un de ces onglets
permet d’afficher I'épreuve correspondante.
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Onglet pour démarrer une nouvelle épreuve. Voir et

Cadre marron : Onglet des résultats. Tant qu’aucune épreuve n’a été effectuée, cet onglet n’est pas affiché.

Cadre violet : Permet de lancer la calibration. Obligatoire avant de pouvoir démarrer une épreuve. Voir
Section 1V11d.

Boutons permettant de choisir le type d’épreuve que I'on veut effectuer ainsi que le plan dans
lequel sera effectuée cette épreuve. Voir

Permet de démarrer I'épreuve choisie, dans I'orientation choisie. Voir . Une fois
I’épreuve démarrée, ce bouton permet d’arréter I'épreuve. Si c’est la premiére épreuve effectuée I'onglet
des résultats sera affiché. Voir Cadre marron et Section IV11e.

IV11ld. Déroulement de la calibration

Pour démarrer la calibration il faut cliquer sur bouton « Calibration ».

[t |4

FIGURE 52 : LANCEMENT CALIBRATION OCULOMOTRICITE

Le patient va voir sur son écran I'image suivante :

FIGURE 53 : CALIBRATION OCULOMOTRICITE PATIENT

Le patient doit regarder le point au centre de I'image et le praticien doit effectuer un centrage. Voir Section
IV5e.

Le patient doit ensuite regarder le point a gauche de I'image et le praticien doit cliquer sur le bouton
« Mesure Gauche ».

e 4

FIGURE 54 : CALIBRATION OCULOMOTRICITE MESURE GAUCHE
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Cinqg secondes aprés avoir cliqué sur le bouton « Mesure Gauche », le point a gauche de I'image va se

déplacer a droite. Le patient doit regarder le point a droite de I'image et le praticien doit cliquer le bouton
« Mesure Droite ».

Calibration

FIGURE 55 : CALIBRATION OCULOMOTRICITE MESURE DROITE
Cing secondes aprés avoir cliqué sur le bouton « Mesure Droite », la calibration se termine. Si aucun

message d’erreur n’apparait, la calibration s’est effectuée avec succes. Il est maintenant possible de lancer
une épreuve.

IVile. Interface des résultats

Fichier Options ?

+« Oculomotricité #1 .
~ Menu < e Le 07/12/2017 & 12:13:44 &
ocuLo
Saccade ‘ Saccade ‘ Poursuite Linéaire Poursuite Sinusoidale
OCULO Horizontal Vertical
Poursuite N
Linéaire Gauche Droite
oCuLO d’:’:?‘:'i:“:’(",) Latence (ms) | Amplitude () | Précision (%) | Vitesse (/e) | Latence (ms) | Amplitude () | Précision (5) | Vitesse (/)
Poursuite
Sinusoidale 248 354 25,5 103,1 486,5| 331 25,7 103,8 4083
ocuLo
Résultats
DESBOY Robin || Bienvenue dans le logiciel de vidéonystamographie de FRAMIRAL |Déconnecté @J|Vers\'0n 52

FIGURE 56 : INTERFACE OCULOMOTRICITE RESULTATS
Cadre rouge : Ces boutons permettent d’afficher les résultats de I'épreuve choisie dans le plan choisi.

Cadre vert : Permet de créer le rapport de la séance. Voir Section IV13.

IV12. Edition des Phases Lentes

IV12a. Introduction

Quelle que soit I'épreuve il est possible d’éditer les phases lentes détectées par le logiciel.

La facon d’ouvrir I'interface d’édition des phases lentes differe en fonction de la disposition des graphiques.
Voir Section IV3b pour la configuration.

MU_SOFT_VNG-FR-v05-Manuel_Utilisateur_Logiciel VNG.docx Page 45/49



\V/

1V12b.

Manuel d’utilisation logiciel FramiVNG

IMU-SOFT-VNG-FR-v05|

Lancement depuis la disposition deux graphiques a axe unique

CALORIQUES

Position Horizentale (*) &l

Gauche Froid

H v
MNombre de Nystagmus : 1 10 o 1 1
VPLMax(°/s): 24 185 00 210
VPLMoy (*/s): 24 0,0
FREQ Moyen (Hz): 0,1 04 00 00

- - ~ -~ Afficher VPL
@Position CCumul. Pos. OVPL || aicp el Vol vpey

Temps (s|
w

CiVitesse OFreq. Nyst. OSens

| Définir la culmination | ‘

— CummmtorCanizrSarest | — Argat |

[l

r ~ | Droite
1

= W
3 \

Gauche

Pasition Verticale [*|

i
v

o 15 30 45 60

Temps (s)

‘ = CommionCenzrenesy | — Angev

| ‘ PAUSE HCENTRER‘

STOP

[ HOE

(= ]G]

FIGURE 57 : LANCEMENT EDITION DES PHASES LENTES

Cadre rouge : Double cliquer a l'intérieur de ce cadre rouge permet d’afficher 'interface d’édition des
phases lentes de la courbe de positions horizontale.

Cadre bleu clair : Double cliquer a lI'intérieur de ce cadre bleu clair permet d’afficher I'interface d’édition
des phases lentes de la courbe de positions verticale.

1IV12c.

Lancement depuis la disposition un graphique a axe double

Droite

Test Rotatoire

x| file

Gauche

Rotation Horaire

Nombre de Nystagmus: 1 1
Per Rotatoire VPLMax (°/s): 07 57
H v |
Nombre de Nystagmus: 1 1 %
Post rotatoire VPLMax (°/s): 38 01
@ Position O Cumul. Pos. ) Freq. Nyst. =
O Vitesse © yp [ Aener e ‘ PAUSE ‘ ‘ CENTRER ‘ STOP
Tracé Favtesil () Sens Nystagmique | Afficher VPLMoy —
B =
[H]
Temps (s) ]
Vi
. . 2 M
-13] " 39
= e — / \ he &
o \ ;o
£ e 13 5
= L 5
z L =kl
< \ ol |
98— -13
5 -26
— Dépan Swp — Fin — AngleH %~ Pf;sa-La.r\fH — AngleV % PhaselemeV * Points Emonés |
A BOE

FIGURE 58 : LANCEMENT EDITION DES PHASES LENTES

Cadre rouge : Double cliquer a l'intérieur de ce cadre rouge permet d’afficher 'interface d’édition des
phases lentes de la courbe de positions horizontale.

Cadre bleu clair : Double cliquer a l'intérieur de ce cadre bleu clair permet d’afficher I'interface d’édition
des phases lentes de la courbe de positions verticale.
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IV12d. Interface d’édition des phases lentes

Temps (s)

2 4 6 8 10 12 14
52 L I I I I |

Position (*)

[A] [-To]+]
La position du Fauteuil est indiquée par le [|Cliquez sur la courbe pour ajouter/retirer s 3 , -

e rouge. oo VoL Position Vitesse Preponderance

La position de I'esil est indiquée par le tracéf| Maintenez CTR au clic pour ajouter/retirer || | Affichage Affichage

e un pornt Position wmie | Gauche

Les VPL sont indiquées par le tracé bleus. lsglectionnez une zone et appuyez sur la Az e Analyse
La cumulée des phases lentes est indiquée fitouche "Suppr/Del” pour retirer tous les Nystagmus 1 Nystagmus 2 Probable
par le tracé Elle représente la nystagmus contenus dans cette zone

épondé i des phases

lentes (donc en sens inverse du ‘ Annuler ‘ ‘ Valider ‘

FIGURE 59 : INTERFACE EDITION DES PHASES LENTES

Cadre rouge : Légende du graphique.
Cadre vert : Instructions pour ajouter ou retirer des phases lentes.

Cadre bleu clair : Boutons permettant de choisir si I’on veut afficher la courbe de position ou la courbe de
vitesse.

Boutons permettant de choisir si I'on veut afficher la courbe normale ou la courbe des
cumulés.

Cadre marron : Boutons permettant de redétecter automatiquement les phases lentes. Chaque bouton
correspond a une méthode de détection des phases lentes différente de l'autre. La méthode « Analyse
Nystagmus 2 » est utilisée automatiquement lorsqu’une épreuve est réalisée. La méthode « Analyse
Nystagmus 1 » est une méthode alternative qui peut, en fonction de la courbe de I'ceil, mieux détecter les
phases lentes.

IV13. Rapport PDF

Lorsque I'on clique sur le bouton permettant la création d’un rapport PDF, une fenétre de configuration est
affichée pour choisir les informations et commentaires de I'utilisateur.
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Création du Rapport Il-"D'l-_I *

Nom du médecin

DESBOY Robin

Informations du médecin
Kinésithérapeute
Adresse

Sur deux lignes
0400000008

Commentaires sur la séance

Afficher les resultats pris sur le curseur
Continuer

FIGURE 60 : CREATION DU RAPPORT PDF
Cadre rouge : Informations de I'utilisateur. Prérempli avec les données renseignées dans FramiGest.
Cadre vert : Commentaires de I'épreuve.

Cadre bleu clair : Permet de créer le rapport. Une fois le rapport créé, il s’'ouvre automatiquement.

IV14. Fermeture du Logiciel

Pour fermer le logiciel :

e Cliquer sur le bouton rouge avec la croix blanche en haut a droite de la fenétre.
ou

e Cliquer sur le menu « Fichier » puis cliquer sur le sous-menu « Quitter ».

Fichier | Options

| Quitter

IV15. Avertissement

Pour tout changement de performances du dispositif constaté, veuillez contacter le SAV Framiral.

V.  CONTRE-INDICATIONS

e Ne pas faire d’épreuves caloriques en cas d’otite, de perforation tympanique ou d’obstruction du
conduit auditif externe (bouchon de cérumen)

e Les stimulations caloriques a I’eau sont a éviter en cas de perforation tympanique
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VI.  PRECAUTIONS D’UTILISATION

e |'examen d’un trés jeune enfant nécessite I'accompagnement d’un adulte
e Les résultats de la VNG doivent étre interprétés en fonction de ceux de la vidéo-oculographie et
tenir compte d’éventuels troubles de I'oculomotricité

e Le patient doit étre accompagné et/ou a minima prévenu de la possibilité d’aggravation temporaire
des troubles suite a I'examen

e Lors des épreuves HEAD SHAKING TEST et BURST, pour I'étape COR en particulier, limiter
I’angulation en fonction de la mobilité des cervicales du patient (cervicarthrose, torticolis, cou
douloureux)

VII.  EFFETS INDESIRABLES

e Possibilité d’aggravation temporaire des troubles suite a I'examen.

Tmiaa;
107, avenue Jean Maubert

06130 GRASSE - FRANCE
B'Tel.: +33(0)4 22 4801 07

SIRET : 383 673 993
®contact@framiral.fr

“Fwww.framiral.com

MU_SOFT_VNG-FR-v05-Manuel_Utilisateur_Logiciel VNG.docx Page 49/49


http://www.framiral.com/

